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DIDACTIC STORY GAME AS A FACTOR OF MASTERING OF MATHEMATICAL MAINTENCE BY PRESCHOOLERS: APPLIED ASPECT

The idea of using of didactic story game as a guide of mathematical maintenance for preschoolers is grounded. The researches of problem of the use of mathematical game, as a mean of teaching children are analyzed. It is marked that F. Froebel was a pioneer of the idea of combination of teaching mathematics with a game. Subsequent development of playing teaching connected with such classics of pedagogics as K. Ushinsky, L. Vodovozova, A. Simonovich, L. Shleger, M. Montessori, O. Dekroli etc. The wide range of researches of playing teaching of children in methodics of mathematics field is mentioned  (L. Artemova, D. Altkhauz,  F. Blecher, R. Grin, E. Doom, E. Tiheeva,  L. Metlina,  V. Lakson, E. Lebedeva, K. Tarkhanova etc.). Different classifications of mathematical games for preschoolers are analyzed (L. Morozova, Z. Mikhaylova, A. Smolenceva, A. Stolyar, E. Tiheeva, M. Fidler etc.). The essence and original features of didactic story game with mathematical content were determined on the basis of A. Smolenceva's research: 1) presence of the detailed plot; 2) connection of two lines, story and didactic; presence of various roles; 3) certain playing tasks are solved directly on the basis of mathematical knowledge mastered by children during lessons and everyday activity, and offered to the child as playing rules. It is marked that the element of didacticism in such games increases with the presence of clear educational tasks of mathematical maintenance, presence of purpose, rules, clear distributing of playing functions, verification of result. The object of the article is defined. It consists in presentation of own variant of including of didactics story game with mathematical maintenance in general conception of mathematical development of preschoolers. Stage-by-stage realization of author technology of integrated didactic modules with the elements of roles story game is presented. The results of mastering of mathematical material by children of senior preschool age are described with the concrete example of the «Work-Profession» thematic module.
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Реферат
О. Г. Брежнєва
СЮЖЕТНО-ДИДАКТИЧНА ГРА ЯК ФАКТОР ОСЯГАННЯ МАТЕМАТИЧНОГО ЗМІСТУ ДОШКІЛЬНИКАМИ: ПРИКЛАДНИЙ
Обґрунтовано ідею застосування сюжетно-дидактичної гри у якості провідника математичного змісту дітям дошкільного віку.  Проаналізовані дослідження проблеми використання математичної гри, як засобу навчання дітей.   Зазначено, що вперше ідею поєднання навчання математики  з грою проголосив Ф. Фребель. Подальший розвиток ігрового навчання пов’язується з класиками педагогіки К. Ушинським, О. Водовозовою, А. Симонович, Л. Шлегер, М. Монтессорі, О. Декролі та іншим. Згадано широкий діапазон  досліджень ігрового навчання дітей в галузі методики математики (Л. Артемова, Д. Альтхауз,  Ф. Блехер, Р. Грин, Е. Дум, Є. Тихеєва,  Л. Метліна,  В. Лаксон, Є. Лебедєва, К. Тарханова та інші). Проаналізовані різні класифікації математичних ігор для дошкільників (Л.Морозова, З. Михайлова, А. Смоленцева, А Столяр,  Є.Тихеєва,  М. Фідлер  та ін. ). На основі дослідження А. Смоленцевої визначено суть і своєрідні особливості сюжетно-дидактичної гри математичного змісту: 1) наявність розгорнутого сюжету; 2) сполучення двох ліній, сюжетної і дидактичної;  наявність різноманітних ролей; 3)  певні ігрові завдання вирішуються безпосередньо на основі засвоєних дітьми на заняттях і повсякденній діяльності,  математичних знань і пропонуються дитині у вигляді ігрових правил. Зазначено, що елемент дидактизму в таких іграх посилюється наявністю чітких освітніх завдань математичного змісту, наявністю мети, правил, чіткого розподілу ігрових функцій, перевіркою результату.  Визначено мету статі, яка  полягає в представленні власного варіанту  включення сюжетно-дидактичної гри математичного змісту в загальну концепцію математичного розвитку дітей дошкільного віку. Представлена поетапна реалізація авторської технології Інтегрованих дидактичних модулів з елементами сюжетно-рольової гри.  На конкретному прикладі тематичного модуля «Праця-Професії»  описані  результати опанування математичним матеріалом дітьми старшого дошкільного віку.
Ключові слова: математичний розвиток, сюжетно-дидактична гра, етапи керівництва, інтегрований дидактичний модуль.



